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1. Мета дисципліни 
Мета викладання дисципліни «Моделювання інформаційних систем» – дати 

систематизовані знання та сформувати практичні навички моделювання бізнес-процесів, 

використання мови моделювання UML та відповідного об’єктно-орієнтованого підходу до 

моделювання програмного забезпечення та бізнес-процесів. 

Завдання дисципліни – формування теоретичних знань та практичних навичок у 

відповідності з поставленою метою, використання моделювання бізнес-процесів для 

визначення: вимог до програмного забезпечення, потоків даних та процедур їх обробки; на 

основі проведеного аналізу побудови концептуальної, логічної на фізичної моделей 

програмного продукту з використанням відповідних діаграм об’єктно-орієнтованої мови 

моделювання UML. 

Мета лекційного курсу – ознайомити студентів з підходами до моделювання бізнес-

процесів та об’єктно-орієнтованою мовою моделювання. 

Мета практичних та лабораторних занять – закріпити знання, отримані на лекційних 

заняттях та сформувати навички моделювання програмного забезпечення з використанням 

об’єктно-орієнтованої мови моделювання UML та бізнес-процесів з використанням 

відповідних нотацій. 

 

Вивчення дисципліни забезпечує формування компетентностей за ОП: 
ФК01. Здатність аналізувати об’єкт проєктування або функціонування та його предметну 

область. 

 

2. Попередні вимоги до опанування навчальної дисципліни.  
Знання та навички, які отримані при вивченні дисциплін: «Аналіз проєктних вимог» та 

«Об’єктно-орієнтованого програмування». 



 

 

 

 

3. Результати навчання за дисципліною та їх співвідношення із 

програмними результатами навчання. 
 

 

№ 
Результати навчання за 

дисципліною 
Програмні результати навчання за ОП 

Номери 

тем 

1 

Знати базові поняття теорії 

моделювання та способи подання 

моделей, способи моделювання 

ПР02 Застосовувати знання фундаментальних і 

природничих наук, системного аналізу та 

технологій моделювання, стандартних алгоритмів 

та дискретного аналізу при розв’язанні задач 

проєктування і використання інформаційних 

систем та технологій. 

1 

2 
Знати підходи до моделювання 

бізнес-процесів 

ПР09. Здійснювати системний аналіз архітектури 

підприємства та його ІТ-інфраструктури, 

проводити розроблення та вдосконалення її 

елементної бази і структури. 

2 

3 

Знати основні концепції мови 

моделювання програмного 

забезпечення UML 

ПР04 Проводити системний аналіз об’єктів 

проєктування та обґрунтовувати вибір структури, 

алгоритмів та способів передачі інформації в 

інформаційних системах та технологіях. 

6 – 9 

4 
Знати види шаблонів проєктування 

та їх опис  
12 

5 

Вміти аналізувати та описувати 

структуру та функціональність 

об’єкту організації  

ПР04 Проводити системний аналіз об’єктів 

проєктування та обґрунтовувати вибір структури, 

алгоритмів та способів передачі інформації в 

інформаційних системах та технологіях. 

ПР09. Здійснювати системний аналіз архітектури 

підприємства та його ІТ-інфраструктури, 

проводити розроблення та вдосконалення її 

елементної бази і структури. 

2 – 5 

6 

Вміти застосовувати на практиці 

структурні та об’єктно-орієнтовані 

підходи до моделювання бізнес-

процесів 

3-5, 6 

7 
Вміти розуміти та будувати UML-

діаграми 
6 – 9 

8 

Мати навички в використанні 

інструментальних засобів аналізу та 

моделювання бізнес-процесів та 

програмного забезпечення 

ПР06. Демонструвати знання сучасного рівня 

технологій інформаційних систем, практичні 

навички програмування та використання 

прикладних і спеціалізованих комп’ютерних 

систем та середовищ з метою їх запровадження у 

професійній діяльності. 

10, 11 

9 

Мати навички проведення 

функціонального та інформаційного 

моделювання, а також моделювання 

подій 

ПР02 Застосовувати знання фундаментальних і 

природничих наук, системного аналізу та 

технологій моделювання, стандартних алгоритмів 

та дискретного аналізу при розв’язанні задач 

проєктування і використання інформаційних 

систем та технологій. 

ПР08 Застосовувати правила оформлення 

проєктних матеріалів інформаційних систем та 

технологій, знати склад та послідовність 

виконання проєктних робіт з урахуванням вимог 

відповідних нормативно-правових документів для 

запровадження у професійній діяльності. 

2 – 4, 6 – 8 

10 

Мати навички створення моделей 

складних систем та програмного 

забезпечення з використанням 

діаграм мови UML таких як: 

діаграми використання, класів, 

кооперації, послідовності, 

взаємодії, станів, діяльності, 

розгортання 

ПР08 Застосовувати правила оформлення 

проєктних матеріалів інформаційних систем та 

технологій, знати склад та послідовність 

виконання проєктних робіт з урахуванням вимог 

відповідних нормативно-правових документів для 

запровадження у професійній діяльності. 

6 – 9 



 

 

 

4. Структура навчальної дисципліни.  
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6 семестр  

Розділ 1. Загальні поняття теорії моделювання. Моделювання бізнес-процесів 

1 Тема 1. Види моделей та моделювання. Місце 

моделювання в процесі розробки ПЗ 
2    4 

2 Тема 2. Моделювання бізнес-процесів. 

Побудова моделей опису процесів при 

структурному підході. Нотація IDEF0 

2   4 4 

3 Тема 3. Нотація DFD 2   2 4 

4 Тема 4. Нотація IDEF3 2   2 4 

5 Тема 5. Нотація BPMN 2    4 

Розділ 2. Мова моделювання UML 

6 Тема 6. Побудова концептуальної моделі. 

Аналіз проблеми. Моделювання використання. 

Семантика та нотація моделей використання 

4   4 4 

7 Тема 7. Побудова логічної моделі. 

Моделювання структури 
4   4 4 

8 Тема 8. Моделювання поведінки. Діаграми 

кооперації, взаємодії, послідовності, станів, 

діяльності. 

8   8 8 

9 Тема 9. Побудова фізичної моделі. Діаграми 

компонентів, розгортання. 
2    4 

10 Тема 10. Засоби візуального моделювання та 

специфікації. 
   2 4 

11 Тема 11. Побудова UML-моделі на базі 

програмного коду та генерація коду С++ на 

основі UML-моделі. 

   2 4 

12 Тема 12. Шаблони проєктування. 2    4 

13 Тема 13. Контрольно-модульна робота 2    8 

Всього 32   28 60 

 

 

Тематика лабораторних занять 
 

№ Теми Тематика лабораторного заняття 
Кількість 

годин 

Рекомендована 

література  

(№ з переліку) 

Тема 10 
Знайомство з засобами візуального 

моделювання та специфікації 
2 8, 9 

Тема 2 
Лабораторна робота 1.  «Побудова моделі 

опису процесів в нотації IDEF0» 
4 1, 2 



 

 

 

Тема 3 
Лабораторна робота 2.  «Побудова моделей 

опису процесів в нотації DFD» 
2 1, 2 

Тема 4 
Лабораторна робота 3. «Побудова моделей 

опису процесів в нотації IDEF3» 
2 1, 2 

Тема 6 
Лабораторна робота 4. «Побудова діаграми 

використання» 
2 3, 4, 6, 7 

Тема 6 
Лабораторна робота 5. «Документування 

варіантів використання» 
2 3, 4 

Тема 7 
Лабораторна робота 6. «Побудова діаграми 

класів» 
4 3, 4, 6, 7 

Тема 8 
Лабораторна робота 7. «Побудова діаграм 

послідовностей» 
4 3, 4, 6, 7 

Тема 8 
Лабораторна робота 8. «Побудова діаграми 

станів» 
4 3, 4, 6, 7 

Тема 11 

Побудова UML-моделі на базі програмного 

коду та генерація коду С++ на основі UML-

моделі 

2 8 

Всього годин 28 - 

 

Тематика самостійної роботи 
 

№ Теми Тема самостійної роботи 
Кількість 

годин 

Рекомендована 

література  

(№ з переліку) 

Тема 2 
Виконання лабораторної роботи 1 поза межами 

лабораторних занять 
4 1, 2 

Тема 3 
Виконання лабораторної роботи 2 поза межами 

лабораторних занять 
4 1, 2 

Тема 4 
Виконання лабораторної роботи 3 поза межами 

лабораторних занять 
4 1, 2 

Тема 6 
Виконання лабораторної роботи 4 поза межами 

лабораторних занять 
4 3, 4, 6, 7 

Тема 6 
Виконання лабораторної роботи 5 поза межами 

лабораторних занять 
4 3, 4 

Тема 7 
Виконання лабораторної роботи 6 поза межами 

лабораторних занять 
4 3, 4, 6, 7 

Тема 8 
Виконання лабораторної роботи 7 поза межами 

лабораторних занять 
4 3, 4, 6, 7 

Тема 8 
Виконання лабораторної роботи 8 поза межами 

лабораторних занять 
4 3, 4, 6, 7 

Теми  

1 – 9, 12 
Підготовка до контрольно-модульної роботи 8 1 – 5 

Теми  

1 – 9, 12 

Підготовка до екзамену 
20 1 – 5 

Всього годин 60 - 

 

 

5. Схема формування оцінки. 
 

5.1 Шкала відповідності оцінювання: 



 

 

 

 

Відмінно/Excellent 

Зараховано/Passed 

90-100 

Добре/Good 
82-89 

75-81 

Задовільно/Satisfactory 
64-74 

60-63 

Незадовільно/Fail Не зараховано/Fail 0-59 

 

 

5.2 Форми та організація оцінювання: 
 

Поточний контроль: 

Форма оцінювання 
Строки проведення  

оцінювання (тижні викладання) 

Максимальна 

кількість 

балів 

Оцінювання виконання та захисту 

лабораторних робіт 

Лабораторна робота 1 

Лабораторна робота 2 

Лабораторна робота 3 

Лабораторна робота 4 

Лабораторна робота 5 

Лабораторна робота 6 

Лабораторна робота 7 

Лабораторна робота 8 

 

 

26 

27 

28 

30 

31 

33 

35 

37 

 

 

8 

5 

5 

5 

5 

7 

8 

7 

Контрольно-модульна робота 39 10 

Максимальна кількість балів за поточне оцінювання 60 

 

Семестровий контроль: 

Форма оцінювання Максимальна кількість балів 

Екзамен 40 

 
 

5.3 Критерії оцінювання: 
 

Критерії оцінювання знань здобувачів 

Поточний контроль. Оцінювання виконання та захисту лабораторних робіт 

Бали Критерій 
90-100 % від 

максимальної 

кількості балів 

Здобувач виконав роботу самостійно, якісно, в повному обсязі, надає повні і ґрунтовні 

відповіді на всі питання щодо тематики роботи і процесу її виконання.  

75-89 % від 

максимальної 

кількості балів 

Здобувач виконав роботу самостійно і якісно, але деякі пункти роботи виконані з 

неточностями та/або відповіді студента є неповними, іноді фрагментарними. 

60-74 % від 

максимальної 

кількості балів 

Здобувач виконав роботу самостійно, але виконано не всі пункти роботи, здобувач дає 

неправильні або дуже неповні відповіді на більшість питань, демонструє лише часткове 



 

 

 

розуміння термінів. При цьому здобувач в змозі пояснити як саме він  виконав той обсяг 

роботи, що захищає. 

50-59 % від 

максимальної 

кількості балів 

Здобувач виконав роботу самостійно, але обмежився виконанням лише мінімального 

набору пунктів, здобувач демонструє дуже погане розуміння тематики роботи, при цьому 

він в змозі пояснити як саме він  виконав той обсяг роботи, що захищає. 

0-49 % від 

максимальної 

кількості балів 

Виконано менше передбаченого мінімуму, або робота виконана не самостійно, або 

здобувач не дає жодної правильної відповіді на питання щодо тематики роботи і не в змозі 

захистити роботу. Робота повертається на доопрацювання.  

Контрольно-модульна робота 

Бали  Критерій 

10 2 практичних завдання по 5 балів за кожне 

5 балів – завдання виконано повністю правильно, без зауважень;  

4 бали – здобувач допустив 1-2 несуттєві технічні помилки;  

2-3 бали – здобувач приступив до виконання завдання, але допустив 

багато помилок, виконав завдання частково;  

1 бал – обрано спосіб виконання завдання, але значних зрушень немає 

або наведено лише відповідь без пояснень; 

0 – здобувач не приступив до виконання завдання, виконав завдання, 

яке не відповідає умові, або виконав його неправильно. 

Оцінювання семестрового контролю. Екзамен. 

Бали Критерій 

30 60 тестових питань по темам лекцій та самостійної роботи. З них 

    48 питань по 0,25 балу = 12 балів 

    12 питань по 0,5 балу = 6 балів 

    12 питань по 1 балу = 12 балів 

10 1 практичне завдання: 

10 балів – завдання виконано повністю правильно, без зауважень;  

8-9 балів – здобувач допустив 1-2 несуттєві технічні помилки;  

6-7 балів – здобувач допустив 1-2 суттєві помилки; 

3-5 балів – здобувач приступив до виконання завдання, але допустив 

багато помилок, виконав завдання частково;  

1-2 бали – обрано спосіб виконання завдання, але значних зрушень немає 

або наведено лише відповідь без пояснень; 

0 – здобувач не приступив до виконання завдання, виконав завдання, яке 

не відповідає умові, або виконав його неправильно. 

 
 
6. Методи навчання, інструменти, обладнання та програмне забезпечення, 
використання яких передбачає навчальна дисципліна:  
 

Методи навчання:  
У якості методів організації та здійснення навчально-пізнавальної діяльності 

використовуються лекції, як форма словесних методів, що супроводжуються наочними 

матеріалами у вигляді презентацій та прикладів моделювання бізнес-процесів та 

інформаційних систем, що супроводжуються поясненнями (форми наочних методів), а 

також практичні методи у формі невеликих колективних вправ та індивідуальних 

лабораторних завдань. 

У процесі оволодіння знаннями, формування умінь і навичок використання 

репродуктивних методів спрямовано на пізнання та формування вмінь використовувати 

існуючі програмні засоби для побудови діаграм з використанням відповідних нотацій 

Виконання індивідуальних лабораторних завдань є реалізацією проблемно-пошукових 



 

 

 

методів та має творчий характер з метою формування вмінь аналізувати структуру та 

діяльність певної організації з подальшим проведенням моделювання з урахуванням 

спрямованості на розробку інформаційних систем. 

Традиційні методи навчання поєднуються зі сучасними інтерактивними методами за 

необхідності з використанням дистанційних технологій навчання у системі Office 365. 

 

Інструменти та обладнання: 
Під час проведення лабораторних занять передбачається використання персональної 

обчислювальної техніки в аудиторіях факультету прикладної математики та/або власних з 

доступом до мережі Internet, обладнаних стандартними пакетами прикладних програм. У 

разі дистанційного навчання передбачається використання платформи MS Office 365. 

 

Програмне забезпечення:  
Програмні засоби моделювання, документування, аналізу бізнес-процесів, 

інформаційних систем та програмного забезпечення: пакети прикладних програм або он-

лайн засоби для побудови відповідних діаграм. Наприклад, CA ERwin Process Modeler, 

Visio, Lucidchart (www.lucidchart.com), Draw.io (https://drawio-app.com/) та інші з 

урахуванням технічних характеристик обчислювальної техніки здобувачів освіти. 

 

 

7. Рекомендована література: 
 

Основна: 

1. Александров Д.В. Методи і моделі інформаційного менеджменту: навч. Посібник / Д.В. 

Александров, А.В. Костров, Р.І. Макаров, Є.Р. Хорошева. – М.: Фінанси і статистика, 

2007. – 336 с. 

2. Томашевський О.М. Інформаційні технології та моделювання бізнес-процесів : навч. 

посіб.  / О. М. Томашевський, Г.Г. Цегелик, М.Б. Вітер, В.І. Дубук. – К.: ЦУЛ, 2012.  

– 296 с. 

3. Авраменко В.С. Проектування інформаційних систем: навчальний посібник / В.С. 

Авраменко, А.С. Авраменко. – Черкаси: Черкаський національний університет ім. Б. 

Хмельницького, 2017. – 434 с. 

4. Дудзяний І.М. Об’єктно-орієнтоване моделювання програмних систем: навч. посіб / І.М. 

Дудзяний. – Львів: Видавничий центр ЛНУ імені Івана Франка, 2007. –108 с. 

 

Додаткова: 

5. Петрик М. Лабораторний практикум з розділу «Шаблони проектування» дисципліни 

«Архітектура та проектування програмного забезпечення: навчальний посібник / М. 

Петрик, Д. Михалик, І. Мудрик, Ю. Стоянов. Тернопіль: ТНТУ імені Івана Пулюя, 2016. 

36 с. 

6. Фрімен Ерік Патерни проєктування / Ерік Фрімен, Елізабет Робсон. – Х.: Фабула, 2020. 

– 672 с. 

7. Booch Grady Object-Oriented Analysis and Design with Applications / Grady Booch, Robert 

A. Maksimchuk, Michael W. Engle, Bobbi J. Young, Jim Conallen, Kelli A. Houston (3rd 

Edition). Addison Wesley, 2007. – 694 p. 

http://www.lucidchart.com/
https://drawio-app.com/


 

 

 

8. Алексенко О.В. Технології програмування та створення програмних продуктів: 

конспект лекцій / О. В. Алексенко. – Суми : Сумський державний університет, 2013. – 

133 с. 

9. Гриценко В. Методи й засоби візуального проектування сучасних інформаційних 

систем // Наукові записки. Серія: Проблеми методики фізико-математичної та 

технологічної освіти. – 2016. – Випуск 6. – С. 15–22. 

 

8. Інформаційні ресурси:  
 
10. http://www.wikipedia.org 

11. http://www.omg.org 

12. http://www.uml.org 

13. https://www.omg.org/spec/BPMN/2.0/ 

14. https://www.microsoft.com/uk-ua/microsoft-365/business-insights-ideas/resources/the-guide-

to-using-bpmn-in-your-business 

 

http://www.omg.org/
https://www.omg.org/spec/BPMN/2.0/

