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1. Мета дисципліни 

 
Мета викладання дисципліни «Об`єктно-орієнтоване програмування»  – 

формування знань, вмінь та навичок, необхідних для створення програмного забезпечення 

із застосуванням об’єктно-орієнтованого підходу мовою програмування С++.  

 

Вивчення дисципліни забезпечує формування компетентностей за ОП: 

ЗК02 Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях. 

ЗК06 Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з різних джерел. 

ФК01 Здатність аналізувати об’єкт проєктування або функціонування та його предметну 

область. 

ФК02 Здатність застосовувати стандарти в області інформаційних систем та технологій 

при розробці функціональних профілів, побудові та інтеграції систем, продуктів, сервісів і 

елементів інфраструктури організації. 

ФК03 Здатність до проєктування, розробки, налагодження та вдосконалення системного, 

комунікаційного та програмно-апаратного забезпечення інформаційних систем та 

технологій, Інтернету речей (ІоТ), комп’ютерно-інтегрованих систем та системної 

мережної структури, управління ними. 

 

2. Попередні вимоги до опанування навчальної дисципліни  
 

Знання та навички, які отримані при вивченні освітніх компонентів «Основи 

програмування», «Аналіз проєктних вимог», «Технології створення програмних 

продуктів» (семестр 2). 

 

 

 

 



 

  

3. Результати навчання за дисципліною та їх співвідношення із 

програмними результатами навчання 
 

№ 
Результати навчання за 

дисципліною 

Програмні результати 

навчання за ОП 

Номери 

тем 

1 

Вміти застосовувати знання 

технологій моделювання, 

стандартних алгоритмів та 

дискретного аналізу 

ПР02. Застосовувати знання 

фундаментальних і природничих 

наук, системного аналізу та 

технологій моделювання, 

стандартних алгоритмів та 

дискретного аналізу при 

розв’язанні задач проєктування і 

використання інформаційних 

систем та технологій 

1.1, 1.3, 

1.9, 1.10, 

2.3, 2.4, 

2.5, 2.7 –

2.10, 2.12, 

курсова 

робота 

2 

Використовувати знання з 

інформатики й сучасних 

інформаційних систем та технологій, 

навички програмування, технології 

розроблення алгоритмів і 

комп’ютерних програм мовами 

високого рівня із застосуванням 

об’єктно-орієнтованого 

програмування для розв’язання 

задач проєктування 

ПР03. Використовувати базові 

знання інформатики й сучасних 

інформаційних систем та 

технологій, навички 

програмування, технології 

безпечної роботи в комп'ютерних 

мережах, методи створення баз 

даних та інтернет-ресурсів, 

технології розроблення 

алгоритмів і комп’ютерних 

програм мовами високого рівня 

із застосуванням об’єктно-

орієнтованого програмування 

для розв’язання задач 

проєктування і використання 

інформаційних систем та 

технологій 

1.2 – 1.8, 

2.2, 2.6, 

2.11, 2.13 –

2.15, 

курсова 

робота 

3 

Вміти проводити системний аналіз 

об’єктів проєктування та 

обґрунтовувати вибір структури, 

алгоритмів та способів передачі 

інформації 

ПР04. Проводити системний 

аналіз об’єктів проєктування та 

обґрунтовувати вибір структури, 

алгоритмів та способів передачі 

інформації в інформаційних 

системах та технологіях 

1.10, 1.11, 

2.3, 2.4, 

2.15, 

курсова 

робота 

4 
Вміти аргументувати вибір 

програмних та технічних засобів 

ПР05. Аргументувати вибір 

програмних та технічних засобів 

для створення інформаційних 

систем та технологій на основі 

аналізу їх властивостей, 

призначення і технічних 

характеристик з урахуванням 

вимог до системи і 

експлуатаційних умов; мати 

навички налагодження та 

тестування програмних і 

технічних засобів інформаційних 

систем та технологій 

1.10, 2.3, 

2.4, 2.15, 

курсова 

робота 

5 

Мати навички налагодження та 

тестування програмних і технічних 

засобів інформаційних систем та 

технологій 

1.1, 2.1, 

курсова 

робота 



 

  

 

6 

Вміти демонструвати знання 

сучасного рівня технологій 

інформаційних систем 

ПР06. Демонструвати знання 

сучасного рівня технологій 

інформаційних систем, практичні 

навички програмування та 

використання прикладних і 

спеціалізованих комп’ютерних 

систем та середовищ з метою їх 

запровадження у професійній 

діяльності 

2.3, 2.15, 

курсова 

робота 

7 

Мати навички об’єктно-

орієнтованого програмування та 

використання прикладних і 

спеціалізованих комп’ютерних 

систем та середовищ з метою їх 

запровадження у професійній 

діяльності 

1.1, 2.1, 

курсова 

робота 

8 

Вміти обґрунтовувати вибір 

технічної структури та розробляти 

відповідне програмне забезпечення 

ПР07. Обґрунтовувати вибір 

технічної структури та 

розробляти відповідне програмне 

забезпечення, що входить до 

складу інформаційних систем та 

технологій 

2.4, 2.15, 

курсова 

робота 

9 

Мати навички застосовувати правила 

оформлення проєктних матеріалів 

інформаційних систем та технологій 

ПР08. Застосовувати правила 

оформлення проєктних 

матеріалів інформаційних систем 

та технологій, знати склад та 

послідовність виконання 

проєктних робіт з урахуванням 

вимог відповідних нормативно-

правових документів для 

запровадження у професійній 

діяльності 

1.10, 1.11, 

2.1, 

курсова 

робота 

10 

Знати склад та послідовність 

виконання проєктних робіт з 

урахуванням вимог відповідних 

нормативно-правових документів 

для запровадження у професійній 

діяльності 

2.1, 

курсова 

робота 

11 

Вміти здійснювати системний аналіз 

архітектури підприємства та його ІТ-

інфраструктури, проводити 

розроблення та вдосконалення її 

елементної бази і структури 

ПР09. Здійснювати системний 

аналіз архітектури підприємства 

та його ІТ-інфраструктури, 

проводити розроблення та 

вдосконалення її елементної бази 

і структури 

2.1, 

курсова 

робота 

 

 



 

  

4. Структура навчальної дисципліни  
 

№ 

п/п 
Номер і назва теми 
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3 семестр  

Розділ 1. Основи об’єктно-орієнтованого програмування 

1 

Тема 1.1 Парадигми програмування. 

Інтегроване середовище розробки Visual 

Studio 

2   4 4 

2 Тема 1.2 Посилання та покажчики 2   2 4 

3 Тема 1.3  Класи. Основні поняття. 4   4 8 

4 
Тема 1.4 Статичний поліморфізм. 

Перевантаження операторів 
2   4 8 

5 
Тема 1.5 Перевантаження спеціальних 

операторів 
4   2 8 

6 Тема 1.6 Спадкування класів 4   2 8 

7 Тема 1.7 Динамічний поліморфізм 4   2 8 

8 Тема 1.8 Множинне спадкування 2    2 

9 Тема 1.9 Альтернатива спадкування 2    2 

10 
Тема 1.10 Принципи об’єктно-орієнтованого 

дизайну  
4   2 8 

11 Тема 1.11 Угоди з написання коду 2   2 4 

Всього 32   24 64 

4 семестр  

Розділ 2. Узагальнене та багатопоточне програмування 

1 
Тема 2.1 Огляд задач курсової роботи та 

методів їх вирішення 
   2  

2 
Тема 2.2 Третій вид поліморфізму. 

Параметризація. Шаблони функцій та класів 
2   2 4 



 

  

3 Тема 2.3 Паттерни проєктування 4   6 4 

4 
Тема 2.4 Узагальнене програмування. Огляд 

бібліотеки STL 
2    4 

5 Тема 2.5 Послідовні контейнери 2   2 4 

6 Тема 2.6  Ітератори та основні операції STL 2   1 4 

7 Тема 2.7 Контейнерні адаптери 2   1 4 

8 Тема 2.8 Асоціативні контейнери 2   1 4 

9 Тема 2.9 Немодифікуючі операції STL 2   1 4 

10 Тема 2.10 Модифікуючі STL алгоритми 2   1 4 

11 Тема 2.11 Утиліти та функціональні об’єкти 2   1 4 

12 
Тема 2.12 Алгоритми сортування та 

об'єднання STL 
2   1 4 

13 Тема 2.13 Розширене введення і виведення 2   1 4 

14 Тема 2.14 Лямбда вирази 2   4 4 

15 Тема 2.15 Багатопоточне програмування 4   8 4 

16 Курсова робота     30 

Всього 32   32 86 

 

Тематика лабораторних занять 
  

№ Теми Тематика лабораторного заняття 
Кількість 

годин 

Рекомендована 

література  

(№ з переліку) 

3 семестр 

Розділ 1.   

Тема 1.1, 

1.2 

Лабораторна робота №1.  Інтегроване 

середовище розробки Visual Studio 

6 1, 4, 14, 15, 16 

Тема 1.3, 

1.4 

Лабораторна робота №2.  Використання класів 

в мові С++. Перевантаження звичайних 

операторів. 

8 1 – 4, 6, 8 

Тема 1.5, 

1.6 

Лабораторна робота №3.  Використання класів 

в мові С++. Перевантаження спеціальних 

операторів 

4 1 – 4, 6, 8 

Тема 1.7, 

1.10, 1.11 

Лабораторна робота №4.  Наслідування. 

Поліморфізм 

6 1 – 4, 6, 8 – 10, 
17 – 20  

Всього годин 24 - 

4 семестр 

Розділ 2.   



 

  

Тема 2.3 Лабораторна робота №1.  Патерни 

проєктування. Реалізація на С++ 

8 8, 11, 12, 13 

Тема 2.2, 

2.5 – 2.13 

Лабораторна робота №2.  Контейнери та 

ітератори 

12 1, 2, 3, 5, 6, 7, 8 

Тема 2.14, 

2.15 

Лабораторна робота №3. Багатопоточність, 

лямбда функції 

12 1, 2, 3, 5, 6, 8 

Всього годин 32 - 

 

Тематика самостійної роботи 
 

№ Теми Тема самостійної роботи 
Кількість 

годин 

Рекомендована 

література  

(№ з переліку) 

3 семестр 

Розділ 1.   

Тема 1.1 Парадигми програмування. Інтегроване 

середовище розробки Visual Studio 

4 14, 15, 16 

Тема 1.2  Посилання та покажчики 4 1, 4 

Тема 1.3 Класи. Основні поняття. 8 1, 2, 3, 4, 6, 8 

Тема 1.4  Статичний поліморфізм. Перевантаження 

операторів 

8 1, 2, 3, 4, 6, 8 

Тема 1.5  Перевантаження спеціальних операторів 8 1, 2, 3, 4, 6, 8 

Тема 1.6 Спадкування класів 8 1, 2, 3, 4, 6, 8 

Тема 1.7 Динамічний поліморфізм 8 1, 2, 3, 4, 6, 8 

Тема 1.8 Множинне спадкування 2 1, 2, 3, 4, 6, 8 

Тема 1.9 Альтернатива спадкування 2 1 

Тема 1.10 Принципи об’єктно-орієнтованого дизайну  8 9, 10, 17 

Тема 1.11 Угоди з написання коду 4 9, 10, 17, 18, 

19, 20 

Всього годин 64 - 

4 семестр 

Розділ 2.   

Тема 2.2  Третій вид поліморфізму. Параметризація. 

Шаблони функцій та класів 

4 1, 2, 3, 4, 6, 8 

Тема 2.3 Паттерни проєктування 4 8, 11, 12, 13 

Тема 2.4  Узагальнене програмування. Огляд бібліотеки 

STL 

4 1, 2, 3, 5, 6, 7, 8 

Тема 2.5  Послідовні контейнери 4 1, 2, 3, 5, 6, 7, 8 



 

  

Тема 2.6 Ітератори та основні операції STL 4 1, 2, 3, 5, 6, 7, 8 

Тема 2.7 Контейнерні адаптери 4 1, 2, 3, 5, 6, 7, 8 

Тема 2.8 Асоціативні контейнери 4 1, 2, 3, 5, 6, 7, 8 

Тема 2.9 Немодифікуючі операції STL 4 1, 2, 3, 5, 6, 7, 8 

Тема 2.10 Модифікуючі STL алгоритми 4 1, 2, 3, 5, 6, 7, 8 

Тема 2.11 Утиліти та функціональні об’єкти 4 1, 2, 3, 5, 6, 7, 8 

Тема 2.12 Алгоритми сортування та об'єднання STL 4 1, 2, 3, 5, 6, 7, 8 

Тема 2.13 Розширене введення і виведення 4 1, 2, 3, 5, 6, 7, 8 

Тема 2.14 Лямбда вирази 4 1, 2, 3 

Тема 2.15 Багатопоточне програмування 4 1, 5, 6, 8 

 Курсова робота «Об’єктно-орієнтований 

дизайн. Рефакторинг коду» 

30 1, 9 – 13, 16 – 

20 

Всього годин 86 - 

 

5. Схема формування оцінки 
 

5.1 Шкала відповідності оцінювання: 
 

Відмінно/Excellent 

Зараховано/Passed 

90-100 

Добре/Good 
82-89 

75-81 

Задовільно/Satisfactory 
64-74 

60-63 

Незадовільно/Fail Не зараховано/Fail 0-59 

 

5.2 Форми та організація оцінювання: 

 

3 семестр 
 

Поточний контроль 3 семестр 

Форма оцінювання 
Строки проведення  

оцінювання (тижні викладання) 

Максимальна 

кількість 

балів 

1. КМР: письмове опитування за темами 

1.1 – 1.11 

 

16 

 

22 

2. Оцінювання виконання завдань з 

лабораторних робіт: захист та 

письмовий звіт 

 

 

 

 

 

 



 

  

Лабораторна робота № 1 

Лабораторна робота № 2 

Лабораторна робота № 3 

Лабораторна робота № 4 

2 

6 

10 

14 

6 

10 

10 

12 

Максимальна кількість балів за поточне оцінювання 60 

Семестровий контроль 3 семестр 

Форма оцінювання Максимальна кількість балів 

Екзамен 40 

 

4 семестр 

Поточний контроль 4 семестр 

Форма оцінювання 
Строки проведення  

оцінювання (тижні викладання) 

Максимальна 

кількість 

балів 

1. Письмове опитування за темами  

№ 2.2 – 2.15 (тест, MS Forms) 
16 15 

2. Оцінювання виконання завдань з 

лабораторних робіт: захист та 

письмовий звіт 

Лабораторна робота № 1 

Лабораторна робота № 2 

Лабораторна робота № 3 

 

 

 

9 

13 

15 

 

 

 

15 

15 

15 

Максимальна кількість балів за поточне оцінювання 60 

 

Захист курсової роботи 4 семестр 

 

Форма оцінювання 

Строки проведення  

оцінювання (тижні 

викладання) 

Максимальна 

кількість 

балів 

Диференційований залік  5 100 

Семестровий контроль 4 семестр 

Форма оцінювання Максимальна кількість балів 

Екзамен 40 

 

5.3 Критерії оцінювання:  

3 семестр 

 

Критерії оцінювання знань здобувачів*  

Оцінювання виконання та захисту лабораторних робіт 1, 2, 3, 4 

Бали  Критерій 

90-100 % від 

максимальної 

Здобувач виконав роботу самостійно, якісно, в повному обсязі, надає 

повні і ґрунтовні відповіді на всі питання щодо тематики роботи і процесу 



 

  

кількості балів її виконання.  

75-89 % від 

максимальної 

кількості балів 

Здобувач виконав роботу самостійно і якісно, але деякі пункти роботи 

виконані з неточностями та/або відповіді студента є неповними, іноді 

фрагментарними. 

60-74 % від 

максимальної 

кількості балів 

Здобувач виконав роботу самостійно, але виконано не всі пункти роботи 

(проте більше визначеного постановкою мінімуму), здобувач дає 

неправильні або дуже неповні відповіді на більшість питань, демонструє 

лише часткове розуміння термінів. При цьому здобувач в змозі пояснити 

як саме він  виконав той обсяг роботи, що захищає. 

50-59 % від 

максимальної 

кількості балів 

Здобувач виконав роботу самостійно, але обмежився виконанням лише 

мінімального набору пунктів, здобувач демонструє дуже погане 

розуміння тематики роботи, при цьому він в змозі пояснити як саме він  

виконав той обсяг роботи, що захищає. 

0-49 % від 

максимальної 

кількості балів 

Виконано менше передбаченого мінімуму, або робота виконана не 

самостійно, або здобувач не дає правильних відповідей на більшість 

питань щодо тематики роботи і не в змозі захистити роботу. Робота 

повертається на доопрацювання.  

Екзамен 

Бали Критерій 

30 30 тестових питань по 1 балу за кожну правильну відповідь. 

10 1 практична задача на 10 балів (10 балів – задача розв’язана повністю 

правильно, без зауважень; 8-9 балів – здобувач допустив 1-2 несуттєві 

технічні помилки; 3-7 балів – здобувач приступив до розв’язання задачі, 

але допустив багато помилок, виконав завдання частково; 1-2 бали – 

обрано метод розв’язання, але значних зрушень немає; 0 – здобувач не 

приступив до розв’язання задачі або розв’язав її повністю неправильно). 

 
 
* (за кожною формою оцінювання, зазначеною у п. 5.2) 

 

4 семестр 
 

Критерії оцінювання знань здобувачів*  

Оцінювання виконання та захисту лабораторних робіт 1, 2, 3, 4 

Бали  Критерій 

90-100 % від 

максимальної 

кількості балів 

Здобувач виконав роботу самостійно, якісно, в повному обсязі, надає 

повні і ґрунтовні відповіді на всі питання щодо тематики роботи і процесу 

її виконання.  

75-89 % від 

максимальної 

кількості балів 

Здобувач виконав роботу самостійно і якісно, але деякі пункти роботи 

виконані з неточностями та/або відповіді студента є неповними, іноді 

фрагментарними. 

60-74 % від 

максимальної 

кількості балів 

Здобувач виконав роботу самостійно, але виконано не всі пункти роботи 

(проте більше визначеного постановкою мінімуму), здобувач дає 

неправильні або дуже неповні відповіді на більшість питань, демонструє 

лише часткове розуміння термінів. При цьому здобувач в змозі пояснити 

як саме він  виконав той обсяг роботи, що захищає. 

50-59 % від 

максимальної 

кількості балів 

Здобувач виконав роботу самостійно, але обмежився виконанням лише 

мінімального набору пунктів, здобувач демонструє дуже погане 

розуміння тематики роботи, при цьому він в змозі пояснити як саме він  

виконав той обсяг роботи, що захищає. 



 

  

0-49 % від 

максимальної 

кількості балів 

Виконано менше передбаченого мінімуму, або робота виконана не 

самостійно, або здобувач не дає правильних відповідей на більшість 

питань щодо тематики роботи і не в змозі захистити роботу. Робота 

повертається на доопрацювання.  

Екзамен 

Бали Критерій 

30 30 тестових питань по 1 балу за кожну правильну відповідь. 

10 1 практична задача на 10 балів (10 балів – задача розв’язана повністю 

правильно, без зауважень; 8-9 балів – здобувач допустив 1-2 несуттєві 

технічні помилки; 3-7 балів – здобувач приступив до розв’язання задачі, 

але допустив багато помилок, виконав завдання частково; 1-2 бали – 

обрано метод розв’язання, але значних зрушень немає; 0 – здобувач не 

приступив до розв’язання задачі або розв’язав її повністю неправильно). 
 
* (за кожною формою оцінювання, зазначеною у п. 5.2) 
 

Критерії оцінювання знань здобувачів з курсової роботи 

Бали Критерій 

5 
Реалізація методів роботи з об'єктами відповідно до завдання (рух, 

деформація тощо) 

10 
Патерн «Композит»: реалізація, чи вся функціональність звичайних фігур 

збережена, чи можна створити агрегат агрегатів 

20 
Для створення фігур та агрегатів використовується патерн Прототип 

(Prototype), передбачено реєстрацією доступних прототипів у сховищі 

10 
Патерн Одинак (Singleton) забезпечує існування лише одного контролера 

сцени 

20 
Патерн Знімок (Memento) використовується для зберігання стану наявних 

фігур на сцені у файл на диску та відновлення сцени з файлу 

15 

Структура самого проєкту: модульність, чи розділені класи на 

оголошення та визначення, слідування вимогам з іменування класів та 

файлів, виконання вимог ООП дизайну та угод щодо написання коду 

5 

Правила реалізації класів: успадкування та композиція, конструктори, 

доступ до полів, перевантаження та перевизначення методів, поліморфізм 

тощо 

5 Наявність/відсутність витоків пам'яті 

10 Оформлення звіту з курсової роботи 

100  

 
 
6. Методи навчання, інструменти, обладнання та програмне 
забезпечення, використання яких передбачає навчальна дисципліна  
 

Методи навчання:  

− словесні методи – теоретичні пояснення лекційного матеріалу; 

− наочні методи – презентації; 

− практичні методи – виконання лабораторних робіт; 

− методи аналітичного та критичного мислення при вирішенні конкретного 

завдання; 

− самостійне навчання – опанування завдань для самостійної роботи у результаті 

аналізу навчальної та наукової літератури, виконання лабораторних робіт. 
 



 

  

Інструменти та обладнання: 
Під час проведення лабораторних занять передбачається використання 

персональних комп’ютерів у аудиторіях факультету прикладної математики, обладнаних 
стандартними математичними пакетами прикладних програм. У разі дистанційного 
навчання передбачається використання платформи MS Office 365 та Google Classroom. 
 

Програмне забезпечення:  

Програмно-апаратні інструментальні засоби моделювання, документування та 

управління вимогами, компіляції, налагодження коду, аналізу програмного коду, 

підтримки процесу тестування, верифікації та валідації програмного забезпечення, 

менеджменту проєктів, групової динаміки і комунікації. 

 

7. Рекомендована література 
 

Основна: 
1. Bjarne Stroustrup. The C++ Programming Language. Fourth Edition. – Addison-Wesley. – 

2013. – 1366 p. 

2. Грицюк Ю.І., Рак Т.Є. Об'єктно-орієнтоване програмування мовою С++: навчальний 

посібник. – Львів: Вид-во Львівського ДУ БЖД, 2011. – 404 с. – Статистика: іл. ISВN 

978-966-3466-86-3 

Режим доступу: https://www.calameo.com/read/0030744201325ee5ec989  

3. Slobodan Dmitrović. Modern C++ for Absolute Beginners: A Friendly Introduction to C++ 

Programming Language and C++11 to C++20 Standards. – Belgrade, Serbia: Apress, 2020. – 

301 p. ISBN-13 (pbk): 978-1-4842-6046-3 ISBN-13 (electronic): 978-1-4842-6047-0. 

https://doi.org/10.1007/978-1-4842-6047-0  

4. Mikael Olsson. C++20 Quick Syntax Reference. – Hammarland, Finland: Apress, 2020. –  

209 p. ISBN-13 (pbk): 978-1-4842-5994-8 ISBN-13 (electronic): 978-1-4842-5995-5. 

https://doi.org/10.1007/978-1-4842-5995-5  

5. Bjarne Stroustrup. A Tour of C++. – 2nd Edition, Addison-Wesley, 2014. – 504 p. ISBN 

978-0-321-958310 (pbk.: alk. paper) ISBN 0-321-958314 (pbk.: alk. paper) 

6. J. Burton Browning, Bruce Sutherland. C++20 Recipes. A Problem-Solution Approach. – 

Apress, 2020. – 660 p. ISBN-13 (pbk): 978-1-4842-5712-8 ISBN-13 (electronic): 978-1-

4842-5713-5 https://doi.org/10.1007/978-1-4842-5713-5  

7. Bjarne Stroustrup. Programming: Principles and Practice Using C++. Addison-Wesley. – 

2014. – 1312 p. 

8. Vardan Grigoryan, Shunguang Wu. Expert C++. – Birmingham - Mumbai: Packt, 2020. – 

591 p. ISBN 978-1-83855-265-7 

9. Robert C. Martin. Clean Code. A Handbook of Agile Software Craftsmanship. – Boston: 

Prentice Hall, 2009. – 462 p. ISBN-13: 978-0-13-235088-4 ISBN-10: 0-13-235088-2 

10. Martin Fowler. Refactoring. Improving the Design of Existing Code. Second Edition. – 

Boston: Addison-Wesley, 2019. – 455 p. ISBN-13: 978-0-13-475759-9 ISBN-10: 0-13-

475759-9 

11. Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, John Vlissides. Design Patterns. Elements of 

Reusable Object-Oriented Software. – Addison-Wesley, 1994. – 617 p. ISBN-13: 978-

0201633610 

12. Gangs of Four (GoF) Design Patterns. Режим доступу: 

https://www.digitalocean.com/community/tutorials/gangs-of-four-gof-design-patterns  

13. Martin Fowler. Patterns of Enterprise Application Architecture. – Addison-Wesley, 2011. – 

560 p. ISBN: 0-321-12742-0 

14. Major Programming Paradigms Режим доступу: 

https://www.cs.ucf.edu/~leavens/ComS541Fall97/hw-pages/paradigms/major.html  

15. Programming paradigm. Режим доступу: 

https://www.learncomputerscienceonline.com/programming-paradigm/  

https://www.calameo.com/read/0030744201325ee5ec989
https://doi.org/10.1007/978-1-4842-6047-0
https://doi.org/10.1007/978-1-4842-5995-5
https://doi.org/10.1007/978-1-4842-5713-5
https://www.digitalocean.com/community/tutorials/gangs-of-four-gof-design-patterns
https://www.cs.ucf.edu/~leavens/ComS541Fall97/hw-pages/paradigms/major.html
https://www.learncomputerscienceonline.com/programming-paradigm/


 

  

16. Learn to code in Visual Studio. Режим доступу:  

https://visualstudio.microsoft.com/vs/getting-started/  
17. Bjarne Stroustrup, Herb Sutter. C++ Core Guidelines. Режим доступу: 

https://github.com/isocpp/CppCoreGuidelines/blob/master/CppCoreGuidelines.md  
18. Naming Convention in C++. Режим доступу:  

https://www.geeksforgeeks.org/naming-convention-in-c/  
19. Google C++ Style Guide. Режим доступу:  

https://google.github.io/styleguide/cppguide.html  

20. C++ Coding Standards. Режим доступу: 

https://wiki.openstack.org/wiki/CppCodingStandards  

Додаткова: 

1. Scott Meyers. Effective Modern C++. – Cambridge: O’Reilly, 2016. – 306 p. ISBN 978-1-

19-190399-5 (англ.) 

2. Grady Booch and others. Object-Oriented Analysis and Design with Applications. 3rd 

Edition. – Addison-Wesley, 2007. – 694 p. 

3. Manu Madhavan. CS09 404 Programming paradigms. – Sreepathy Institute of Management 

and Technology Vavannur, 2011. – 79 p. 

 

8. Інформаційні ресурси  
 
1. http://repository.dnu.dp.ua:1100/?page=faculty  

2. https://actualproblems.dp.ua/index.php/APAIT/issue/archive   

3. https://ravesli.com/uroki-cpp/ 

4. https://www.learncpp.com/ 
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