
Дніпровський національний університет імені Олеся Гончара 

«ЗАТВЕРДЖУЮ» 
Голова науково-методичної ради  

Факультету прикладної математики 

____________ Лілія БОЖУХА 

«  30  »   червня  2023 р.  

РОБОЧА ПРОГРАМА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

   ОК 2.10  Технології створення програмних продуктів     . 
 шифр із ОПП    і повна назва навчальної дисципліни

для здобувачів вищої освіти 

рівень вищої освіти      перший (бакалаврський)       . 

галузь знань     12 Інформаційні технології . 

спеціальність     126 Інформаційні системи та технології .                                                                              

спеціалізація . 

освітня програма         Інформаційні системи та технології .                                    

. 

рік набору 2023/2024   форма навчання   денна      термін навчання   3 роки 10 місяців          . 

вид дисципліни        обов’язкова . 

Розробник (-и) 

Михальчук Г.Й., доцент, к.ф.-м.н.

. 
підпис

Погоджено гарант ОП         __________________ Тетяна ЄМЕЛ‘ЯНЕНКО         . 
підпис  

Робоча програма схвалена на засіданні кафедри      математичного забезпечення ЕОМ . 

Протокол від «  25  »   червня   2023 року № 18  . 

Ухвалено на засіданні науково-методичної ради факультету      прикладної математики   . 

Протокол від «  30  »   червня   2023 року № 15  . 

Дніпро 

2023 



 

 

 

Опис навчальної дисципліни 
 

Навчал

ьний 

рік 

(роки*

) 

виклад

ання 

дисцип

ліни 

К

у

р

с 

С

е

м

е

с

т

р 

Підсумковий 

контроль 

Індивідуа

льні 

завдання 

К

ре

д

ит

ів 

E

C

T

S 

Обсяг роботи студента (години) 

е

к

з

а

м

е

н 

д

и

ф

.

з

а

л

і

к 

з

а

л

і

к 

к

у

р

с

о

в

а 

р

о

б

о

т

а 

ф

о

р

м

а 

к

і

л

ь

к

і

с

т

ь 

в

с

ь

о

г

о 

аудиторні 

сам

ості

йна 

роб

ота 

всьо

го 

ауд

ито

рни

х 

лек

ції 

пра

кти

чні 

заня

ття 

семі

нарс

ькі 

заня

ття 

лаб

орат

орні 

заня

ття 

2023/24 1 
               

2 2      6,0 180 72 32 8  32 108 

2024/25 2 
1   3    3,0 90 32 16   16 58 

               

20__/__  
               

               

20__/__  
               

               
 

 

1. Мета дисципліни 
Одержання теоретичних знань з технологій створення програмних продуктів, 

надбання навичок розроблення прикладних програм з використанням 

принципів об’єктно-орієнтованого програмування (ООП). 

Вивчення дисципліни забезпечує формування компетентностей за ОП: 
ЗК07 Здатність розробляти та управляти проєктами. 

ФК04 Здатність проєктувати, розробляти та використовувати засоби реалізації 

інформаційних систем, технологій та інфокомунікацій (методичні, 

інформаційні, алгоритмічні, технічні, програмні та інші). 

 

2. Попередні вимоги до опанування навчальної дисципліни.  
Знання та навички, які отримані при вивченні освітніх компонентів «Вступ до 

спеціальності», «Основи програмування» (семестр 1). 

 

3. Результати навчання за дисципліною та їх співвідношення із 

програмними результатами навчання. 
 

№ 

Результати 

навчання за 

дисципліною 

Програмні результати навчання за 

ОП 
Номери тем 

1    

1 Знати базові структури 

даних, базові 
ПР03. Використовувати базові 

знання інформатики й сучасних 

1.3, 1.4, 2.1, 2.2, 2.3, 

2.4, 2.5 



 

 

 

алгоритмічні конструкції 

мови С#, принципи 

об’єктно-орієнтованого 

програмування  

 

Вміти застосовувати 

мовні засобі ООП для 

розв’язання реальних 

задач шляхом 

систематичного 

використання принципів 

інкапсуляції, спадкування 

та поліморфізму 

 

Мати навички 

розроблення алгоритмів і 

програм мовою високого 

рівня С# із застосуванням 

об’єктно-орієнтованого 

програмування 

інформаційних систем та технологій, 

навички програмування, технології 

безпечної роботи в комп'ютерних 

мережах, методи створення баз даних 

та інтернет-ресурсів, технології 

розроблення алгоритмів і 

комп’ютерних програм мовами 

високого рівня із застосуванням 

об’єктно-орієнтованого 

програмування для розв’язання задач 

проєктування і використання 

інформаційних систем та технологій. 

 

2 Знати мову інтегрованих 

запитів (LINQ) 

 

Вміти обгрунтовувати 

вибір колекції .NET, 

застосовувати стандартні 

інтерфейси, методи 

розширення, запити 

LINQ. 

 

Мати навички 

розроблення та 

використання 

інтерфейсів, методів 

розширення, серіалізації 

об’єктів та колекцій 

об’єктів 

 

ПР02. Застосовувати знання 

фундаментальних і природничих 

наук, системного аналізу та 

технологій моделювання, 

стандартних алгоритмів та 

дискретного аналізу при розв’язанні 

задач проєктування і використання 

інформаційних систем та технологій. 

 

ПР04. Проводити системний аналіз 

об’єктів проєктування та 

обґрунтовувати вибір структури, 

алгоритмів та способів передачі 

інформації в інформаційних системах 

та технологіях. 

 

2.6, 2.7, 2.8, 4.1, 4.2, 

4.4 

3 Знати основні принципи 

налагодження та 

тестування програм 

 

Мати навички 

налагодження та 

тестування програмних 

засобів  

ПР05. Аргументувати вибір 

програмних та технічних засобів для 

створення інформаційних систем та 

технологій на основі аналізу їх 

властивостей, призначення і 

технічних характеристик з 

урахуванням вимог до системи і 

експлуатаційних умов; мати навички 

налагодження та тестування 

програмних і технічних засобів 

інформаційних систем та технологій. 

 

1.4, 2.4, 2.8 



 

 

 

4 Знати механізм 

зворотнього зв'язку 

 

Вміти застосовувати 

делегати для організації 

двобічної взаємодії 

об'єктів. 

 

Мати навички 

програмування з 

використанням подій.  

 

ПР06. Демонструвати знання 

сучасного рівня технологій 

інформаційних систем, практичні 

навички програмування та 

використання прикладних і 

спеціалізованих комп’ютерних 

систем та середовищ з метою їх 

запровадження у професійній 

діяльності. 

 

ПР07. Обґрунтовувати вибір 

технічної структури та розробляти 

відповідне програмне забезпечення, 

що входить до складу інформаційних 

систем та технологій. 

 

3.1, 3.2, 3.3, 3.4 

5 Мати навички побудови 

діаграми класів 
ПР08. Застосовувати правила 

оформлення проєктних матеріалів 

інформаційних систем та технологій, 

знати склад та послідовність 

виконання проєктних робіт з 

урахуванням вимог відповідних 

нормативно-правових документів для 

запровадження у професійній 

діяльності. 

 

2.1, 2.3, 2.6 

 



 

 

 

4. Структура навчальної дисципліни.  
 

№ 

п/п 
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2 семестр  

Розділ 1. Програмна платформа .NET. Базові структури даних, базові алгоритмічні 

конструкції мови С# 

1 Тема 1.1 Парадигми програмування. 

Програмна платформа .NET. 
2    6 

2 Тема 1.2 Структура програми С#. Типи даних 

С#. Клас System.Console. 
2 1  2 8 

3 Тема 1.3  Локальні змінні, звужуючі та 

розширюючі перетворення типів даних. 

Обробка виключних ситуацій. Операції. 
2 1  2 6 

4 Тема 1.4 Алгоритмічні конструкції у мові С#. 

Масиви. Багатовимірні масиви. Ступінчасті 

масиви. 
2 1  2 8 

5 Тема 1.5 Методи. Параметри методів. 

Перевантаження методів. Типи даних String та 

enum. 
2 1  2 8 

Розділ 2. Принципи ООП та засоби їх підтримки у мові програмування С# 

6 Тема 2.1 Поняття класу. Принципи ООП. 

Поля, властивості, методи, конструктори. 

Модифікатори доступу. 
2 0,5  4 8 

7 Тема 2.2 Застосування ключового слова static. 

Статичні методи, поля та конструктори. 

Статичні класи. Константні поля, поля тільки 

для читання. 

2 0,5  2 8 

8 Тема 2.3 Спадкування класів. Діаграми класів 2 0,5  2 6 

9 Тема 2.4 Підтримка поліморфізму в С#. 

Приховування членів класу.  
2 0,5  2 8 

10 Тема 2.5 Клас System.Object. Перевантаження 

операцій 
2 0,5  2 6 

11 Тема 2.6 Абстрактні класи. Інтерфейси. 2 0,5  2 8 

12 Тема 2.7 Інтерфейси .NET: IEnumerator, 

IEnumerable, IComparable, IComparer 
2 0,5  4 8 

13 Тема 2.8 Узагальненні та неузагальнені 

колекції. Узагальнені методи, структури та 

класи. 
4 0,5  4 8 

14 Тема 2.9 Основні оновлення поточної версії 

С#. 
2   2 6 

15 Тема 2.10 Час існування об'єктів. Тип 

System.GC 
2    6 



 

 

 

№ 

п/п 
Номер і назва теми 

Кількість годин* 

ле

кц

ії 
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чні 
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зан
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я 
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ні 
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я 
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а 
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Всього за 2 семестр 32 8  32 108 

3 семестр 

Розділ 3. Організація двосторонньої взаємодії об’єктів при розробці програмного 

забезпечення 

16 Тема 3.1 Тип делегата .NET, використання 

делегатів при розробці програмного 

забезпечення. 

2   2 7 

17 Тема 3.2. Події та їх застосування.  2   2 7 

18 Тема 3.3. Анонімні методи.  1   1 7 

19 Тема 3.4. Лямбда вирази. 1   1 7 

Розділ 4 . Технології LINQ. Файлове введення-виведення та серіалізація об’єктів 

20 Тема 4.1 Методи розширення. 2   2 8 

21 Тема 4.2 Призначення  та застосування мови 

інтегрованих запитів (LINQ). 
2   2 7 

22 Тема 4.3 Файлове введення-виведення. Класи 

для роботи з потоками. 
2   2 7 

23 Тема 4.4 Серіалізація та десеріалізація 

об’єктів. Форматери серіалізації. 
4   4 8 

Всього за 3 семестр 16   16 58 

Всього 48 8  48 166 

 

Тематика практичних занять 
 

№ Теми Тематика практичного заняття 
Кількість 

годин 

Рекомендована 

література  

(№ з переліку) 

Розділ 1.   

Тема 1.1 

Тема 1.2 

Структура програми С#. Категорії типів даних 

даних С#. Клас System.Console. 

Локальні змінні, звужуючі та розширюючі 

перетворення типів даних. Обробка 

виключних ситуацій.  

2 1, 2, 6 

Тема 1.3 

Тема 1.4 

Алгоритмічні конструкції у мові С#. Масиви.  

Методи. Параметри методів. Використання 

налагоджувача 

2 1, 9, 12 

Розділ 2. 

Тема 2.1 

Тема 2.2 

Тема 2.2 

Тема 2.4 

Поняття класу. Поля, властивості, методи, 

конструктори. 

Статичні методи, поля та конструктори. 

Спадкування класів. Діаграми класів. 

Підтримка поліморфізму в С#. 

2 1, 2, 3, 6, 16 

Тема 2.5 Перевизначення методів System.Object. 2 2, 3, 4  



 

 

 

Тема 2.6 

Тема 2.7 

Тема 2.8 

Абстрактні класи. Інтерфейси. 

Інтерфейси .NET 

Узагальненні колекції. 
Всього годин 8 - 

 

Тематика лабораторних занять 
 

Теми Тематика лабораторного заняття 
Кількість 

годин 

Рекомендована 

література  

(№ з переліку) 

2 семестр 

Тема 1.2 –  

Тема 1.5 

Лабораторна робота 1. Базові структури 

даних, базові алгоритмічні конструкції мови 

С#, методи, масиви. 
8 1, 2, 9, 6 

Тема 2.1– 

Тема 2.2 

Лабораторна робота 2. Поняття класу. Поля, 

властивості, методи, конструктори. 

Модифікатори доступу. Константні поля, поля 

тільки для читання. 

6 1, 2, 3, 4, 6, 16 

Тема 2.3 – 

Тема 2.7 

Лабораторна робота 3. Спадкування класів. 

Підтримка поліморфізму в С#. Інтерфейси. 

Реалізація інтерфейсів IEnumerator, 

IEnumerable. 

10 1, 2, 3, 4, 16 

Тема 2.7– 

Тема 2.9 

Лабораторна робота 4. Використання 

узагальнених колекцій. Реалізація інтерфейсів  

IComparable<T>, IComparer<T> у колекціях.  
8 1, 2, 3 

Всього годин за 2 семестр 32 - 
3 семестр 

Тема 3.1 

Тема 3.2. 
Лабораторна робота 1  
Тип делегата .NET. Події та їх застосування.  

4 2, 5  

Тема 3.3 

Тема 3.4 

Тема 4.1 

Тема 4.2 

Лабораторна робота 2  
Анонімні методи. Лямбда вирази. 

Призначення  та застосування мови 

інтегрованих запитів (LINQ). Методи 

розширення. 

6 2, 3, 4, 7 

Тема 4.3 

Тема 4.4 

Лабораторна робота 3 
Файлове введення-виведення. Серіалізація та 

десеріалізація об’єктів. 

6 2, 11 

Всього годин за 3 семестр 16 - 
Всього годин 48 - 

 

Тематика самостійної роботи 
 

№ Теми Тема самостійної роботи 
Кількість 

годин 

Рекомендована 

література  

(№ з переліку) 

Семестр 2 

Тема 1.1 Парадигми програмування.  

Платформи .NET Framework та .NET Core.  

Складові .NET Core. Загальна система типів, 

загальномовна специфікація 

6 1, 2, 6, 15 



 

 

 

Тема 1.2 Структура програми С#. Використання варіацій 

методу Main. Системні типи даних. Властивості 

та методи класу System.Console. 

8 1, 2 

Тема 1.3 Локальні змінні, неявно типізовані локальні 

змінні, звужуючі та розширюючі перетворення 

типів даних. Обробка виключних ситуацій. 

Операції. 

6 1, 2 

Тема 1.4 Конструкції прийняття рішень, ітераційні 

конструкції. Масиви. Робота з багатовимірними 

масивами. Синтаксис ініціалізації масивів. 

Ступінчасті масиви.Використання властовостей 

та методів базового класу System.Array. 

8 1, 9 

Тема 1.5 Методи. Члени, що стиснуті до виразів. 

Параметри методів. Використання 

модифікаторів ref, out, in, params. Визначення 

необов'язкових параметрів. Використання 

іменованих параметрів. Перевантаження 

методів. Типи даних String та enum. 

8 1, 2 

Тема 2.1 Поняття класу. Принципи ООП. Поля, 

властивості, автоматичні властивості, методи, 

конструктори. Роль ключового слова this. 

Модифікатори доступу. Посилальні типи, що 

допускають значення null. 

8 1, 2, 3, 6, 16 

Тема 2.2 Застосування ключового слова static. Статичні 

методи, поля та конструктори. Статичні класи. 

Константні поля, поля тільки для читання. 

Співставлення зі зразком та шаблони 

властивостей. 

8 2, 4 

Тема 2.3 Базовий механізм спадкування класів. 

Використання ключового слова sealed. 

Реалізація моделі включення/делегації. 

6 1, 2, 3, 16 

Тема 2.4 Підтримка поліморфізму в С#. Приховування 

членів класу. Запечатування віртуальних членів 

класу. Правила приведення для базових та 

похідних класів. 

8 1, 2, 4 

Тема 2.5 Клас System.Object. Перевизначення методів 

класу System.Object. Перевантаження операцій 
6 2, 4 

Тема 2.6 Абстрактні класи. Інтерфейси. Реалізація 

інтерфейсів. Стандартні реалізації методів та 

властивостей інтерфейсів, статичні 

конструктори та члени. Використання 

інтерфейсів у якості параметрів. Масиви 

інтерфейсних типів. Явна реалізація 

інтерфейсів. 

8 1, 2, 3, 6 

Тема 2.7 Інтерфейси .NET: IEnumerator, IEnumerable, 

IComparable, IComparer, ICloneable 
8 2 

Тема 2.8 Узагальненні та неузагальнені колекції. 

Колекції List<T>, Stack<T>, Queue<T>, 

Dictionary<TKey,TValue>, SortedSet<T>. 

Узагальнені методи, структури та класи. 

8 2, 5, 7, 10 

Тема 2.9 Основні оновлення поточної версії С#. 6 3, 14, 15 



 

 

 

Тема 2.10 Час існування об'єктів. Поняття поколінь 

об'єктів. Тип System.GC. Побудова об'єктів, що 

фіналізуються 

6 2, 3, 5 
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Тема 3.1 Тип делегата .NET. Базові класи 

System.MulticastDelegate та System.Delegate. 

Поняття узагальнених делегатів. 

7 2, 5 

Тема 3.2 Події та їх застосування. Створення спеціальних 

аргументів подій 
7 2, 5 

Тема 3.3 Анонімні методи. Використання ключового 

слова static з анонімними методами. 

Використання відкидання з анонімними 

методами. 

7 2, 5 

Тема 3.4 Лямбда вирази. Використання ключового слова 

static з лямбда виразами. Використання 

відкидання з лямбда виразами. 

7 2, 5 

Тема 4.1 Методи розширення. Розширення типів, що 

реалізують специфічні інтерфейси. 
8 2, 3, 4, 7 

Тема 4.2 Призначення  та застосування мови 

інтегрованих запитів (LINQ). Операції запитів 

LINQ. Внутрішнє представлення операторів 

запитів. 

7 2, 3, 5, 11 

Тема 4.3 Файлове введення-виведення. Класи Directory, 

DirectoryInfо та  File, FileInfо, File, Stream, 

FileStream, StreamWriter, StreamReader. 

7 2, 11 

Тема 4.4 Серіалізація та десеріалізація об’єктів. 

Форматери серіалізації XmlSerializer, 

System.Text.Json 

8 2 
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5. Схема формування оцінки. 
 

5.1 Шкала відповідності оцінювання: 
 

Відмінно/Excellent 

Зараховано/Passed 

90-100 

Добре/Good 
82-89 

75-81 

Задовільно/Satisfactory 
64-74 

60-63 

Незадовільно/Fail Не зараховано/Fail 0-59 

 



 

 

 

5.2 Форми та організація оцінювання: 

2 семестр 
 

Поточний контроль 

Форма оцінювання 
Строки проведення  

оцінювання (тижні викладання) 

Максимальна 

кількість 

балів 

1. Оцінювання виконання та захисту 

лабораторних робіт 

Лабораторна робота 1 (теми 1.2-1.5) 

Лабораторна робота 2 (теми 2.1-2.2) 

Лабораторна робота 3 (теми 2.3-2.7) 

Лабораторна робота 4 (теми 2.7-2.9) 

 

 

 

28 

31 

35 

38 

 

 

 

11 

11 

11 

11 

 

2. Письмове опитування за темами  

1.1-1.5, 2.1-2.10 (тест, MS Forms) 
заліковий тиждень 16 

Максимальна кількість балів за поточне оцінювання 60 

 

Семестровий контроль  

Форма оцінювання Максимальна кількість балів 

Екзамен 40 

 

3 семестр 

Поточний контроль 

Форма оцінювання 
Строки проведення  

оцінювання (тижні викладання) 

Максимальна 

кількість 

балів 

1. Оцінювання виконання та захисту 

лабораторних робіт 

Лабораторна робота 1 (теми 3.1, 3.2) 

Лабораторна робота 2 (теми 3.4, 3.5, 

4.1, 4.2) 

Лабораторна робота 3 (теми 4.3, 4.4) 

 

 

 

6 

12 

 

16 

 

 

 

25 

25 

 

25 

 

2. Письмове опитування за темами 

3.1-3.4, 4.1-4.4 (тест, MS Forms) 
заліковий тиждень 25 

Максимальна кількість балів за поточне оцінювання 100 

 

Семестровий контроль  

Форма оцінювання Максимальна кількість балів 

Залік 100 

 
 
 



 

 

 

5.3 Критерії оцінювання: 

2 семестр 
 

Критерії оцінювання знань здобувачів  

1. Оцінювання виконання та захисту лабораторних робіт 1, 2, 3, 4 

Бали за 

лабораторну 

роботу 

Критерій 

11 

Здобувач виконав роботу якісно та в повному обсязі, надає повні та 

ґрунтовні відповіді на всі запитання щодо тематики роботи і процесу її 

виконання. 

9-10 
Здобувач виконав роботу якісно та в повному обсязі, але дає неповні 

відповіді на деякі запитання. 

7-8 

Здобувач виконав роботу в повному обсязі, але деякі пункти роботи 

виконані з неточностями, або  відповіді здобувача на окремі запитання є 

неповними, іноді фрагментарними. 

6 

Здобувач виконав роботу в повному обсязі, але деякі пункти роботи 

виконані з неточностями та  відповіді здобувача є неповними, іноді 

фрагментарними. 

4-5 
Здобувач виконав не всі пункти роботи, дає фрагментарні відповіді на 

деякі запитання. 

1-3 
Здобувач виконав не всі пункти роботи, дає неправильні або неповні 

відповіді на більшість запитань. 

0 
Робота не виконана. Здобувач не дає жодної правильної відповіді на 

питання щодо тематики роботи. 

2. Письмове опитування за темами 1.1-1.5, 2.1-2.10 (тест, MS Forms) 

Бали Критерій 

16 
16 тестових питань за темами лекцій, лабораторних, практичних занять та 

самостійної роботи (по 1 балу за правильну відповідь) 
 
 

3 семестр 
 

Критерії оцінювання знань здобувачів  

1. Оцінювання виконання та захисту лабораторних робіт 1, 2, 3 

Бали за 

лабораторну 

роботу 

Критерій 

23-25 

Здобувач виконав роботу якісно та в повному обсязі, надає повні та 

ґрунтовні відповіді на всі запитання щодо тематики роботи і процесу її 

виконання. 

20-22 
Здобувач виконав роботу якісно та в повному обсязі, але дає неповні 

відповіді на деякі запитання. 

17-19 

Здобувач виконав роботу в повному обсязі, але деякі пункти роботи 

виконані з неточностями, або  відповіді здобувача на окремі запитання є 

неповними, іноді фрагментарними. 



 

 

 

15-16 

Здобувач виконав роботу в повному обсязі, але деякі пункти роботи 

виконані з неточностями та  відповіді здобувача є неповними, іноді 

фрагментарними. 

8-14 
Здобувач виконав не всі пункти роботи, дає фрагментарні відповіді на 

деякі запитання. 

1-7 
Здобувач виконав не всі пункти роботи, дає неправильні або неповні 

відповіді на більшість запитань. 

0 
Робота не виконана. Здобувач не дає жодної правильної відповіді на 

питання щодо тематики роботи. 

2. Письмове опитування за темами 3.1-3.4, 4.1-4.4  (тест, MS Forms) 

Бали Критерій 

25 
25 тестових питань за темами лекцій, лабораторних занять та самостійної 

роботи (по 1 балу за правильну відповідь) 
 

 
6. Методи навчання, інструменти, обладнання та програмне забезпечення, 
використання яких передбачає навчальна дисципліна:  
 
Методи навчання:  

‒ інтерактивне навчання (активне залучення здобувача вищої освіти до навчального 
процесу під час лекцій, обговорень, вибору стратегії розвʼязання поставленої задачі); 

‒ практичні методи – виконання практичних завдань; 

‒ методи аналітичного та критичного мислення –  інтелектуальна діяльність 

здобувача, спрямована на вирішення конкретного завдання; 

‒ самостійне навчання – опанування завдань для самостійної роботи у результаті 

аналізу навчальної та наукової літератури. 

 
Інструменти та обладнання: 
Під час проведення лабораторних занять передбачається використання персональних 
комп’ютерів у аудиторіях факультету прикладної математики, обладнаних стандартними 
математичними пакетами прикладних програм. У разі дистанційного навчання 
передбачається використання платформи MS Office 365. 
 
Програмне забезпечення:  
Програмно-апаратні інструментальні засоби моделювання, документування та управління 

вимогами, компіляції, налагодження коду, аналізу програмного коду, підтримки процесу 

тестування, верифікації та валідації програмного забезпечення, менеджменту проектів, 

групової динаміки і комунікації. 

 

7. Рекомендована література: 
 

Основна: 
1. Коноваленко І.В., Марущак П.О. Платформа .NET та мова програмування C# 8.0: 

навчальний посібник. Тернопіль: ФОП Паляниця В. А., 2020. 320 с. 

2. Troelsen A, Japikse P. Pro C# 10 with .NET 6: Foundational Principles and Practices in 

Programming. Eleventh Edition. Apress, 2022. 1640 p.  

3. Price M. J. C# 11 and .NET 7 – Modern Cross-Platform Development. Seventh Edition. 

Birmingham – Mumbai: Packt, 2022. 775 p. 

4. Albahari J. C# 10 in a Nutshell. O'Reilly Media. 2022. 1061 p. 



 

 

 

5. Nagel C. Professional C# and .NET, 2021 Edition. Wiley. 2021. 1008 p. – URL: 

https://www.wiley.com/en-us/Professional+C%23+and+NET%2C+2021+Edition-p-

9781119797203 

6. Alls J. Clean Code in C#.  Birmingham – Mumbai: Packt, 2020. 472 p. 

7. Кормен Т., Лейзерсон Ч., Рівест Р. Вступ до алгоритмів (3 - видання, укр.).  

Видавництво : К.І.С., 2019. 1288с.  

 

Додаткова: 
8. Albahari J. Albahari B. C# 10 Pocket Reference. O'Reilly Media. 2022. 273 p. 

9. Olsson M. C# 10 Quick Syntax Reference: A Pocket Guide to the Language, APIs, and Library. 

Apress. 2022. 196 p. 

10. Mueller P. C# 10.0 All-in-One For Dummies.  Wiley. 2022. 830 p. 

11. Alls J. High-Performance Programming in C# and .NET. Birmingham – Mumbai: Packt, 2022. 

635 p. 

12. Visual Studio Code Debugger. – URL: https://code.visualstudio.com/docs/editor/debugging 

 

8. Інформаційні ресурси:  
 
13. http://repository.dnu.dp.ua:1100/?page=faculty  

14. https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/csharp/ 

15. https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/fundamentals/ 

16. https://github.com/markjprice/cs9dotnet5 
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